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บทคัดย่อ 

เนื่องด้วยทางมหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ์มีข้อมูลเชิงพื้นที่จำนวนมากถูก
เก็บไว้  การจะนำข้อมูลเชิงพื้นที่เหล่านี้เพื่อนำมาใช้ประยุกต์ใช้ในการนำมา
แสดงลงบนแผนที่นั้นจำเป็นต้องมีการนำ BIM model ของ ตึกต่างๆ ของ 
มหาวิทยาลัย และข้อมูลดิจิทัลต่างๆ ลงบนเเผนที่โดยให้มีตำแหน่ง และการ
วางตัวที่ถูกต้อง โดยจำเป็นต้องมีการลดรายละเอียด BIM model มีขนาด
ไฟล์ที่เหมาะสมกับอุปกรณ์ และ แพลตฟอร์มแผนที่สามมิติแบบดิจิทัลที่ใช้
แสดงผล  งานวิจัยนี้มีจุดประสงค์เพื่อนำเสนอวิธีในการจัดการกับข้อมูล
พื้นที่ ทั้งในแง่ของ การลดรายละเอียดข้อมูล BIM model และ การเลือก
ความเหมาะสมของข้อมูลที่จะใช้ในการแสดงลงบนแผนที่ โดยนำเสนอ
ข้อดี-ข้อเสียและประสิทธิภาพของวิธีการลดรายละเอียด พร้อมตัวอย่าง
กรณีศึกษาจริง รวมถึงแสดงผลการศึกษาวิธ ีการนำเสนอข้อมูล BIM 
model  ลงบนแพลตฟอร์มแผนที่ที่ใช้แสดงผล   เพื่อใช้ในการสนับสนุน
การตัดสินใจ วางแผน ในการจัดการกับข้อมูลเชิงพื้นทีเ่หล่านั้น  

คำสำคัญ: BIM model , optimize, Autodesk 3ds max, 
blender ,IgNite Sculpt plugin 

Abstract 

 Due to Chulalongkorn University's extensive spatial data 
collection, it's necessary to integrate Building Information 
Modeling (BIM) models of university buildings and various 
digital data onto maps accurately. This requires optimizing the 
BIM models to fit appropriately on devices and digital three-
dimensional mapping platforms used for display. The research 
aims to propose methods for managing spatial data, focusing 
on optimizing BIM data and selecting suitable data for map 
display. It presents the advantages, disadvantages, and 
efficiency of optimization methods, along with examples of 

BIM data optimization and its presentation on mapping 
platforms, to support decision-making and spatial data 
management planning.                                          
Keywords: BIM model , optimize, Autodesk 3ds max, 
blender ,IgNite Sculpt plugin 

1. คำนำ 

งานวิจัยเรื ่อง “โครงสร้างและการจัดการข้อมูลของแบบจำลอง
สารสนเทศระดับพื้นที่สำหรับการจัดการทรัพย์สินกายภาพ” มีวัตถุประสงค์
เพื ่อนำเสนอวิธีการในการจัดการกับข้อมูลพื ้นที ่ ทั ้งในแง่ของ การลด
รายละเอียดข้อมูล BIM model , การเลือกความเหมาะสมของข้อมูลที่จะ
ใช้ในการแสดงลงบนแผนที่ และ แสดงผลการศึกษาวิธีการนำเสนอข้อมูล 
BIM model  ลงบนแพลตฟอร์มแผนที่ ที่ใช้แสดงผล 

คณะผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่างานวิจัยนี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจ
จะศึกษาเกี่ยวกับ การจัดการข้อมูลเชิงพื้นที่ จะสามารถนำผลจากการศึกษา
ครั้งนี้ไปเป็นส่วนหนึ่งในการสนับสนุนการตัดสินใจ วางแผน ในการจัดการ
กับข้อมูลเชิงพื้นทีไ่ด้อย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด 

2. ระเบียบวิธีการวิจัย 

งานวิจัยชุดนี้มีการศึกษาใน 3 ขั้นตอนโดยขั้นแรกจะเป็นการนำข้อมูล 
BIM model อาคารต่าง ๆ มาทำการลดรายละเอียด ด้วยวิธีการต่าง ๆ ให้
ม ีขนาดของ faces, edges, triangular และ ขนาดไฟล์  เล ็กลง และ 
สามารถนำเสนอ และอัพโหลด ขึ้นบนแผนที่ได้รวดเร็ว และยังคงลักษณะ
ของอาคารนั ้น ๆ ได้  และนำผลลัพธ์แต่ละวิธ ีที ่ได ้มาวิเคราะห์ และ
เปรียบเทียบกัน  

ขั้นตอนวิจัยขั้นที่สองเป็นศึกษา วิเคราะห์ความเหมาะสม และที่มาที่ไป
ของข้อมูล เพื่อประกอบในการการเลือกใช้ข้อมูล BIM model อาคาร และ
ข้อมูลเชิงพื้นที่ต่างๆ  
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ขั้นตอนวิจัยขั้นที่สามเป็นการศึกษาวิธีการนำเสนอข้อมูล BIM model 
อาคารต่าง ๆ และข้อมูลดิจิทัล ลงบนแพลตฟอร์มแผนที่สามมิติแบบดิจิทัล
ที่ต้องการแสดงผล 

2.1 การลดรายละเอียด BIM model 
การทำการศึกษาเพื่อทำการลดรายละเอียด BIM model ในงานวิจัย

ชิ้นนี้สามารถแบ่งขั้นตอนได้เป็น 5 ขั้นตอนดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 1 แผนภาพแสดงกระบวนการดำเนินการศึกษาวิจัยในขั้นแรก 
 

       ขั้นตอนการลดรายละเอียด BIM model ทั้ง 6 องค์ประกอบตามภาพ
ที่  1 สามารถอธิบายโดยสังเขปได้ดังนี้ 

1. ค้นคว้า และ ศึกษาหาวิธีในการลดรายละเอียด 3d model ผ่าน
บทความและ คลิปวิดีโอต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย : คือ การศึกษาหา
วิธีการความเป็นไปได้ในการที่จะลดรายละเอียด BIM model โดยไม่
จำเป็นต้องเป็นวิธีการที่กระทำโดยตรง อาจเป็นการหยิบวิธีการบ้างส่วนที่มี
ความเป็นไปได้ในการประยุกต์ใช้ในการลดรายละเอียดของโมเดลได้ 

2. กำหนดโปรแกรมที่จะถูกนำมาใช้งาน : คือ เมื่อทำการศึกษาหา
วิธีการที่เป็นไปได้ในการลดรายละเอียดของโมเดลแล้วนั้นก็ต้องกำหนดถึง
โปรแกรมที่จะนำมาปฏิบัติให้เสร็จลุล่วงตามเป้าหมายได้ 

3. ดำเนินการนำแต่ละวิธีที่มีความเป็นไปได้นำมาศึกษา ทดลอง และ 
ทดสอบใช้จริง : คือ การทดลองทำการลดรายละเอียดข้อมูลจริงโดยสามารถ
ในการเลือกข้อมูลมาบ้างส่วนเพื่อให้ง่ายต่อการทดสอบ เพื่อให้ทราบถึง
ข้อด-ีข้อเสียที่พบจริงระหว่างการทำงาน และประสิทธิภาพในการลด
รายละเอียดของโมเดล 

4.  นำผลลัพธ์ที่ได้จากแต่ละวิธีมาวิเคราะห์ และ เปรียบเทียบ แต่ละวิธี
ว่าเป็นไปตามจุดประสงค์จริงหรือไม่ : คือ นำผลลัพธ์ที่ได้จากการดำเนิน
การศึกษา ทดลอง และ ทดสอบใช้จริง มาวิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลถึง
ข้อด-ีข้อเสียของแต่ละวิธีลและเปรียบเทียบประสิทธิภาพในการลด
รายละเอียดของแต่ละวิธีที่ทำการศึกษา โดยการวิเคราะห์นั้นควรจะทำเป็น
รูปแบบของตารางเปรียบเทียบความแตกต่างของ ขนาดไฟล์ รายละเอียด
โมเดล 3d และจัดทำกราฟในการเปรียบเทียบเพื่อให้เห็นภาพอย่างชัดเจน 

5. สรุปผลการศึกษาวิจัย ประโยชน์ ข้อจำกัดของงานวิจัย และ 
ข้อเสนอแนะ : คือ หลังจากนั้นนำข้อมูลที่ได้มาอภิปรายผล และสรุปผล 
รวมทัง้ชี้ให้ถึงเห็นประเด็นข้อดี ข้อเสีย และข้อจำกัดของแต่ละวิธี เพื่อ
เสนอแนะแนวทางต่อไป 

2.2 การศึกษา วิเคราะห์ความเหมาะสม และที่มาที่ไปของข้อมูล 

การศึกษา วิเคราะห์ความเหมาะสม และที่มาที่ไปของข้อมูล เพื่อประกอบใน

การการเลือกใช้ข้อมูล BIM model อาคารต่าง ๆ และข้อมูลดิจิทัล โดย
สามารถแบ่งขั้นตอนได้ 4 ขั้นดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

      
        รูปที่ 2 แผนภาพแสดงกระบวนการดำเนินการศึกษาวิจัยในขั้นที่สอง 

ขั้นตอนวิเคราะห์ความเหมาะสม และที่มาที่ไปของข้อมูล ทั้ง 4
องค์ประกอบตามภาพที่  2 สามารถอธิบายโดยสังเขปได้ดงันี้ 

1. รวมรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องที่ไปเป็นได้ทั้งหมดของโครงการหรือพ้ืนที่ที่
สนใจ : คือ การรวมรวมข้อมูลเชิงพื้นที่ของโครงการเพื่อเตรียมในการ
ขั้นตอนวิเคราะห์ความเหมาะสม และที่มาที่ไปของข้อมูล 

2. สืบค้นแหล่งที่มาของข้อมูลที่ได้ว่ามีแหล่งที่มา และถูกสร้างมาด้วย
วิธีใด ผ่านการติดต่อสอบถาม ผู้ที่เกี่ยวข้อง : คือ การตรวจสอบความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล รวมถึงวิธีการในการเก็บข้อมูลว่าได้มาตรฐานหรือไม่ 
และระบบพิกัดที่ใช้นั้นเป็นแบบใดเพื่อการใช้งานจะได้สามารถแปลงพิกัด
เข้าสู่ระบบเดียวกันกับแพลตฟอร์มแผนที่สามมิติแบบดิจิทัลที่ใช้แสดงผลได้
อย่างถูกต้อง   

ค้นคว้า และ ศึกษาหาวิธีในการลดรายละเอียด 

กำหนดโปรแกรมที่จะถูกนำมาใช้  

ดำเนินการนำแต่ละวิธีที่มีความเป็นไปได้นำมา
ศึกษา ทดลอง และ ทดสอบใช้จริง 

นำผลลัพธ์ที่ได้จากแต่ละวิธีมา
วิเคราะห์ และ เปรียบเทียบ 
 

สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

   รวมรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 

    สืบค้นแหล่งที่มาของข้อมูล 

นำข้อมูลแต่ละแหล่งมาเปรียบเทียบ และ  
วิเคราะห์ความเหมาะสม 

สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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3. ดำเนินการนำข้อมูลแต่ละแหล่งมาเปรียบเทียบ และ วิเคราะห์ความ
เหมาะสมในการนำไปใช้งานต่อ รวมทั้งการนำข้อมูลแต่ละแหล่งมาใช้
ร่วมกันได้หรือไม่ ผ่านโปรแกรม QGIS : คือ การตรวจสอบข้อมูลที่มีอยู่ว่า
การเก็บมานั้นเหมาะสมกับการใช้งานหรือไม่ สอดคล้องกับข้อมูลตัวอ่ืน
หรือไม่ ถูกต้องหรือไม่ สามารถใช้งานได้จริงหรือไม่ 

4. สรุปผลการวิเคราะห์ เปรียบเทียบ ประโยชน์ ข้อจำกัดของข้อมูล 
และ ข้อเสนอแนะ : คือ การสรุปว่าข้อมูลเชิงพื้นที่ในโครงการนั้น ข้อมูลใด
มีความเหมาะสมในการใช้งาน และสามารถนำไปกำหนดถึงวิธีการในการ
เก็บข้อมูลในอนาคตให้มีความถูกต้อง เหมาะสม กับข้อมูลที่มีอยู่ หรือ 
แนวทางที่เหมาะสมต่อไปได้ 

2.3 การศึกษาวิธีการนำเสนอข้อมูล BIM model ลงบนแพลตฟอร์มแผนที่
สามมิติแบบดิจิทัล 

การศึกษาวิธีการนำเสนอข้อมูล BIM model อาคารต่าง ๆ และข้อมูล
ดิจิทัล ลงบนแพลตฟอร์มแผนที่สามมิติแบบดิจิทัล สามารถแบ่งออกเป็น 4 
ขั้นตอนดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 3 แผนภาพแสดงกระบวนการดำเนินการศึกษาวิจัยในขั้นที่สาม 

ขั้นตอน การศึกษาวิธีการนำเสนอข้อมูล BIM model ลงบน
แพลตฟอร์มแผนที่สามมิติแบบดิจิทัลทั้ง 4 องค์ประกอบตามภาพที่  3
สามารถอธิบายโดยสังเขปได้ดังนี้ 

      1.  ศึกษา ค้นคว้า และปรึกษาอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญ วิธีในการนำเสนอ
ข้อมูล BIM model : คือ การทำการค้นคว้าโดยหาวิธีที่สามารถตอบโจทย์
ทางด้านการนำไฟล์ชุดข้อมูล BIM model และ และข้อมูลดิจิทัล  
      2. ดำเนินการนำแต่ละวิธีที่มีความเป็นไปได้นำมาศึกษา มาจัดการกับ
พิกัดของข้อมูลเชิงพื้นที่ : คือ การนำข้อมูลเชองพื้นที่หรือ BIM model ที่
สนใจนั้นมาทำการทดลองกับวิธีการที่ทำการค้นคว้ามาในขั้นตอนที่หนึ่ง 

      3. ทดลองแสดงผลบนลงบนแพลตฟอร์มแผนที่สามมิติแบบดิจิทัลที่
ต้องการใช้งาน: คือ การนำข้อมูลเชิงพื้นที่ที่ทำการจัดเตรียมไว้ในขั้นสอง 
มาทดลองลงบนแพลตฟอร์มแผนที่สามมิติแบบดิจิทัลที่ต้องการใช้งาน เพื่อ
ตรวจสอบความถูกต้อง 

4. สรุปผลการวิเคราะห์ เปรียบเทียบ ประโยชน์ ข้อจำกัด และ 
ข้อเสนอแนะ : คือ หลังจากทดลองแสดงผลเรียบร้อยให้สรุปผลการ
วิเคราะห์ เปรียบเทียบ ประโยชน์ ข้อจำกัด ของแต่ละวิธีที่ศึกษามาเพื่อให้
งานต่อไปในอนาคต 

3. บทสรุป 

การเผยแพร่ผลการศึกษาวิจัยและข้อค้นพบของงานวิจัยครั้งนี้นั้นเป็น
ส่วนหนึ่งของ โครงการวิจัยการพัฒนาระบบจัดการทรัพย์สินกายภาพแบบ
ดิจิทัล จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โดยเป็นกรณีศึกษาของข้อมูลดิจิทัลต่างๆ 
ในจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย แต่ผู้อ่านงานวิจัยหรือผู้ทำวิจัยอื่นนั้นอาจมีผล
การทดลองที่แตกต่างออกไป ตามแต่ละข้อมูลเชิงพื้นที่ของโครงการนั้นๆ 
ทั้งในเรื ่องการลดรายละเอียด BIM model ,การศึกษา วิเคราะห์ความ
เหมาะสม และที่มาที่ไปของข้อมูล และ การศึกษาวิธีการนำเสนอข้อมูล 
BIM model ลงบนแพลตฟอร์มแผนที่สามมิติแบบดิจิทัล งานวิจัยครั้งนี้นั้น
มุ่งเน้นอธิบายให้เห็นถึงโครงสร้างวิธีกานในการจัดการกับข้อมูลเชิงพื้นที่ให้
ทำอย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

กิตติกรรมประกาศ 

โครงงานฉบับนี้สำเร็จลุล่วงได้ด้วยดีจากความช่วยเหลือและการ
สนับสนุนจากหลายฝ่ายด้วยกันโดยเฉพาะอย่างยิ่ง ข้าพเจ้าขอขอบพระคุณ 
รองศาสตราจารย์ ดร.วีระศักดิ์ ลิขิตเรืองศิลป์ อาจารย์ที่ปรึกษาหลักใน
โครงงานนี้ ที่ให้แนวคิดและแนวทางในการศึกษาโครงงาน พร้อมทั้ง
ตรวจสอบโครงงานฉบับนี้ให้ข้าพเจ้า รวมทั้ง รองศาสตราจารย์ ดร.ฉัตรพันธ์  
จิตนาภัคดี ซึ่งเป็นอาจารย์ภาควิชาวิศวกรรมโยธา ที่ให้คำปรึกษาและ
คำแนะนำในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ และ รองศาสตราจารย์.ดร.สรรเพชญ 
ชื้อนิธิไพศาล ซึ่งเป็นอาจารย์ภาควิชาวิศวกรรมสำรวจที่ให้คำปรึกษา,
คำแนะนำต่างๆ และความรู้เกี่ยวกับระบบภูมิสารสนเทศ และ ระบบพิกัด
ต่างๆ ตลอดจนโครงงานฉบับนี้เสร็จสมบูรณ์ 
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